FUNDACION DEL MAGISTERIO DE LA ARAUCANIA

Educando y Evangelizando para que en Cristo tengan Vida.

Proyecto Juguemos a comparar.

Curso: 2 afio C Asignaturas: Matematica Docente: Daniela Urrutia Cabrera.

Objetivos de aprendizaje: Comparar y ordenar nimeros del 0 al 100 de menor a mayor y
viceversa, usando material concreto, monedas nacionales y/o software educativo. (OA 3)

Habilidades a desarrollar:

Representar una situacion real de manera concreta, con dibujos y finalmente con una
expresion matematica.

Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.

Actitudes a desarrollar: Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de las
matematicas.
Abordar de manera creativa y flexible

Conocimientos implicados:

Contar hasta el numero 100.

Representar concretamente y pictéricamente hasta el nimero 20.
Leer y escribir hasta el nimero 20.

Usar estrategias personales para el calculo mental.

Descripcion breve del proyecto:

Este proyecto estara enfocado en la comparacion de cantidades, utilizando material
concreto creado por el/la estudiante junto a su familia. Su objetivo principal es aprender
jugando conocimientos fundamentales que se trabajan en matematica, como lo es el
concepto de mayor gque, menor gue e igual.

Podran repasar con la historia del cocodrilo Pancracio:
"El cocodrilo Pancracio era muy comildn, por eso siempre abria su gran hocico en
direccion al lugar donde habia mas comida™
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Etapas:

1.- Ahora debes construir la boca del cocodrilo Pancracio.

2.- Juntar materiales necesarios para poder realizar la actividad, represando los signos:
mayor que, menor que e igual con material concreto.
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3.- Luego de construir la forma de la boca debes colorear y formar los dientes del
cocodrilo pancracio.
4.- Reunir material que permita realizar la comparacion, ya sea de tamafio o cantidades.
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Para esto puedes utilizar: semillas, vasos de diferentes tamafios, juguetes, monedas, Utiles
escolares, numero hasta el 100 que se encontraran adjuntos al final del proyecto o que
puedes construir con trozos de papel y lapiz o todo aquello que te permita realizar una
comparacion y ordenarlo de menor a mayor o viceversa.

5.- Ahora que tienes todo lo necesario, llego la hora de jugar y reforzar los conceptos de
comparacion que son fundamentales para seguir avanzando en la asignatura de
matematica.

6.- Ademas de utilizar los nimeros construidos por ti para realizar comparaciones con la
boca de cocodrilo, podras ordenarlos del 0 al 100 o viceversa, la idea es jugar y aprender
el orden de los nimeros.

Ejemplo:

e 0 () L) ) G () (oo

De menor a mayor:

1 6 10 17 22 31 45 56

De mayor a menor:

56 45 31 22 17 10 6 1

7.- Una vez de regreso al colegio compartiras tus experiencias de elaboracion y
experiencia de vida al jugar con tu familia.

Es importante mencionar que la actividad didactica es creacién e imaginacion del
alumno, se exigen algunos criterios, pero pueden agregar mucho mas.

Fechas: lunes 04 de mayo

Evaluacion: Escala de apreciacion.
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