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pestañas

Dibuja con tu lápiz sobre la línea punteada.
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Ganchos

Dibuja con tu lápiz sobre la línea punteada.
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pelotas

Dibuja con tu lápiz sobre las pelotas punteadas.



tres hacia el lado marcando el cuadrado correspondiente. Luego repite estas acciones hasta completar el recuadro.
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contar y marcar

Cuenta tres cuadrados hacia abajo y tres hacia el lado, marca el cuadrado con una X. Luego continúa contando 


