Planificacion de Clase

Asignatura: Inglés Nivel: 3° bdsico A—B-C

Docente: Sandra Pulgar I.
Valentina Gubelin

Objetivos de Aprendizaje (OA)
OA13. Escribir (por ejemplo: completar o responder preguntas), de acuerdo a un modelo y con apoyo
de imagenes y vocabulario dado, textos como oraciones, invitaciones y didlogos de dos o tres
intercambios acerca de temas conocidos o de otras asignaturas.

Actitud(es)
Manifestar una actitud positiva
frente a si mismo y sus capacidades
para aprender un nuevo idioma.

Conocimiento previo Asignaturas: Inglés
» Extraer informacién sobre si mismo y su
entorno.

Objetivos de la clase
Identificar dioses griegos en inglés

Recursos de

Descripcion de actividad .. Evaluacion
aprendizaje

1-Busca en la sopa de letras a los Dioses de la mitologia Griega, recuerda que las palabras pueden | -LAPICES DE Lista de
estar en todas direcciones, a su vez deberds ir marcando las palabras que ya encontraste para | COLORES. Cotejo
mantener un orden. -CARTON DE

RECICLAJE
2-Lee este breve resumen sobre eI, caballo d'e troy,a. . . . PEGAMENTO
Ahora que ya conoces un poco mas de la mitologia griega te invitamos a confeccionar el tan famoso TIERA

“Caballo de Troya”
a) Imprime las fichas
b) Colorea
c) Pega sobre una base resistente de algln cartén reciclado
d) Espera a que este completamente seco para que no se rompa

e) Arma tu Caballo de Troya
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1-APHRODITE
2-ARTEMIS
3-DEMETER
4-GAEA
5-HEPHAETUS
6-HESTIA
7-PHOEBE
8-TETHYS
9-APOLLO
10-ATLAS
11-DIONYSUS
12-HADES
13-HERA
14-MAIA
15-POSEIDON
16-URANUS
17-ARES
18-COEUS
19-EPIMETHEUS
20-HEBE
21-HERMES
22-OCEANUS

23-
PROMETHEUS

24-ZEUS




Caballo de Troya

Durante la guerra de Troya, el ejército griego construyd un caballo de madera gigante y lo dejo a las puertas de Troya. Los troyanos llevaron al
caballo adentro, pensando que era un simbolo de victoria. Pero los soldados griegos se escondieron dentro del caballo y saltaron para atacar a los

troyanos durante la noche, poniendo fin al asedio de 10 afios de Troya.
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