Clase de Matematica N2 9
Tercero basico A.

Recordemos un poco lo aprendido en la
clase anterior...
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1- Redondea los numeros a la centena mas cercana.

a) 804~ _ 800 b) 572~ _600 c)1.215~ 1.200

2- Redondea los numeros ala mas cercana.

a) 1.445~_1.000 b) 3.572~ _4.000 c) 7.235:: 7.000 _

Asignatura: Matematica.
Curso: 3° A.
Docente: Nicole Bravo.

‘PATRONES"

Panguipulli, 25 de agosto de 2020.-



Activemos nuestros conocimientos ...

* Observa y responde: @
En los recreos los estudiantes de 32 basico “A” juegan
al luche, como se observa en la imagen.
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{Cual es el patron que siguen los numeros en el juego?
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Fecha: 25 -08-2020
Objetivos

Identificar patrones de formacion

en secuencias geométricas y
numéricas sencillas.




'~ (QUEESUN PATRON? |

% Un patron es una sucesion de elementos,

que se construye siguiendo una regla, que puede ser
de repeticion o de recurrencia.

+* Puedes observar 3 atributos diferentes: color,
forma y tamario.

%+ Los patrones pueden ser ascendentes [sumar) o
descendentes.

Ejemplo:
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;Cual es el patron?
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Ejercicios.

1- Dibuja en las secuencias las figuras que faltan.
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2- Marca con una

X la figura que s

igue en la secuencia.
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