
 

ACTIVIDADES CLASES MATEMÁTICA 4ºC 

PROFESOR: Fernando Quintanilla Cifuentes – EDUCADORA DIFERENCIAL: Victoria Cuevas Carrasco 

NOMBRE: ___________________________________________MES: JULIO - AGOSTO - SEPTIEMBRE                                                                                                          

CLASE 28-7 Objetivo: REPRESENTAR NÚMEROS VALOR POSICIONAL 

VALOR POSICIONAL 

 

Descomposición aditiva (según posición) 

 

 

 



 

Recordemos los conceptos 

 

 

ACTIVIDAD: Representar los siguientes números en el ábaco 

 

1.234      1.004                                                          1.042 

 

 

 

 

541     83                                                                1019 

 

 

 



 

      

CLASE 4-8 Objetivo:  Demostrar que comprenden la multiplicación de números de tres dígitos por 

números de un dígito 

La multiplicación: Es la adición iterada de un mismo sumando. 

3 + 3 + 3 + 3 + 3 = 5 veces 3 = 5 x 3 = 15 

Elementos de la multiplicación 

a ・ b =  c 

a ^ b = FACTORES 

c = Producto 

EL ORDEN DE LOS FACTORES NO ALTERA EL PRODUCTO 

200 ・ 5 = 1.000                   ES IGUAL A                          5 ・ 200 = 1.000 

 

Multiplicación de 3 cifras en un factor 

Descomposición aditiva del factor mayor 

163 • 4 = 

(100 + 60 + 3) 4 =     

  400 + 240 + 12 

      652 

 

ACTIVIDAD: Descomponer el factor mayor según valor posicional y resuelve 

125 • 6 =                                                                                                            579 • 8 = 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

CLASE 6-8 Objetivo:  Demostrar que comprenden la multiplicación de números de tres dígitos por 

números de un dígito 

La multiplicación es la adición iterada de un mismo sumando. 

125 + 125 + 125 + 125 = 4 veces 125  = 125 por 4 

                                                       (100 + 20 + 5) 4 

                  400 + 80 + 20 

                            500 

Recordemos los elementos de la multiplicación 

 

Y también para saber, cualquier factor multiplicado por cero, siempre el producto será 

 

ACTIVIDAD: Descomponer el factor mayor y resuelve  

3 • 754 = 

 

 

 

6 • 277 = 

 

 

 



 

CLASE 11-8 Objetivo:  Demostrar que comprenden la multiplicación, usando la propiedad 

distributiva respecto de la suma 

La descomposición aditiva 

1.654 = 1.000 + 600 + 50 + 4 

 

3.804 = 3.000 + 800 + 0 + 4 

 

2.043 = 

 

Para aprender 

a ( b + c + d ) 

PROPIEDAD DISTRIBUTIVA 

 

ACTIVIDAD: Resuelve según lo visto en clases. 

2 ( 3 + 9 + 4 ) = 

 

 

 

10 ( 2 + 5 ) = 

 

 

 

5 ( 5 + 5 + 5 + 5 ) 

 

 



 

 

CLASE 13-8 Objetivo:  Demostrar que comprenden la multiplicación, usando la propiedad 

distributiva respecto de la suma 

 

ACTIVIDAD: Resuelve los siguientes ejercicios. 

 

30 2 60 

30 lápices 



 

 

CLASE 18-8 Objetivo:  Demostrar que comprenden la multiplicación, utilizando el algoritmo 

convencional. 

Aplicando el algoritmo convencional (o el más utilizado) 

Ejemplo: Los pasos para la multiplicación son:  

Actividad: Resuelve las siguientes multiplicaciones utilizando el algoritmo convencional 

234 . 5 =                                          176 ∙ 8 =                                                  498 ∙ 3 = 

 

 

 

Resuelve los siguientes problemas utilizando la multiplicación con el algoritmo convencional 

 

 

 

 

 



 

CLASE 20-8 Objetivo:  Demostrar que comprenden la multiplicación, utilizando el algoritmo 

convencional. Resolución de problemas. 

Las entradas al cine, para ver la película de misterio “El Rincón de la casa Redonda” tiene un valor 

de $3.500. Si en el 4to C del CESS hay 7 estudiantes que quieren ir a ver la película ¿Cuánto dinero 

costarán las 7 entradas al cine? 

                                                                                   3  

      3.500∙7 

24.500 

 
Respuesta: Las 7 entradas al cine costarán $24.500 pesos. 

 

 

                                                                                                                                                           

ACTIVIDAD: Crea una situación donde tengas que utilizar la multiplicación y explicar paso a paso la 

habilidad trabajada en clases  

(entender, planificar, hacer y comprobar). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

CLASE 25-8 Objetivo: Demostrar que comprenden la división con dividendos de dos dígitos y 

divisores de un dígito: usando estrategias para dividir.   

 

Recordemos qué es dividir 

- Repartir de forma equitativa. 

- Puedes asociar a los conceptos 

- Repartir 

- Dividir 

- Agrupar 

- Resta reiterada 

 

 

 

 

12 3 4 



 

Pasos para la división son: 

 

ACTIVIDAD: Realiza las siguientes actividades 

 

 



 

CLASE 27-8 Objetivo:  Demostrar que comprenden la división con dividendos de dos dígitos y 
divisores de un dígito: usando estrategias para dividir. 
 
Estrategia para dividir (por descomposición) 
 

 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

CLASE 1-9 Objetivo:  Demostrar que comprenden la división con dividendos de dos dígitos y divisores 
de un dígito: usando estrategias para dividir. 

Relación entre división y multiplicación 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

ACTIVIDAD: Desarrolla la siguiente situación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

CLASE 3-9 Objetivo:  Demostrar que comprenden la división con dividendos de dos dígitos y 
divisores de un dígito: usando estrategias para dividir. Resolución de problemas. 

Lee y responde: La señora Guataca quiere armar cajas con tazones, para enviarlas a su primo 
Pacman. Si tiene un total un 6 cajas y 47 tazones. ¿Cuántas cajas más necesita para poder enviar 
todos los tazones a Pacman? 

 

 

 

 

 

 



 

CLASE 8-9 Objetivo: Identificar y describir patrones numéricos en tablas que involucren una 
operación, de manera manual y/o usando software educativo. 

¿Qué es un patrón numérico? 

 

 



 

 

ACTIVIDAD: Realiza la siguiente actividad de patrones. 

 

 



 

OA13: Identificar y describir patrones numéricos en tablas que involucren una operación, de 

manera manual y/o usando software educativo. 

 

 

 

 

 

 

 

¿Qué es un patrón numérico? 
 



 

Tarea  

 

 

 

 

 

 

 

 

Tarea  

Encuentra el patrón de formación 

1 – 7 – 5 – 11 – 9 – 15 – 13  

7 – 10 – 8 – 11 – 9 – 12 – 10 

18 – 21 – 24 – 27 – 30 – 33 

 



 

 

 
 

29 de septiembre de 2020 

 

 

 

 

¿Cuántos puntos tendrá el quinto triángulo? 



 

06 de octubre de 2020 

OA27: Leer e interpretar pictogramas y gráficos de barra simple con escala, y comunicar sus 

conclusiones 

Tarea pagina312 del texto del estudiante  

 

08 de octubre de 2020 

Un pictograma es un signo icónico dibujado y no lingüístico, que representa figurativamente un 

objeto real, o un significativo. En agrupaciones es precursor o antecedente de los sistemas de 

escritura propiamente dichos. Las historietas o cómics, y los chistes gráficos sin texto, son también 

pictogramas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

TAREA: Crea un pictograma utilizando los siguientes datos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

15 de octubre de 2020 

Tarea 

 

 

 

 



 

20 de octubre de 2020 

Objetivo: 

 

OA22: Medir longitudes con unidades estandarizadas (m, cm) y realizar transformaciones entre 

estas unidades (m a cm y viceversa) en el contexto de la resolución de problemas. 

UNA LONGITUD 

Dimensión de una línea o de un cuerpo considerando su extensión en línea recta. 

 

 

 A              B 

 

 

Tarea (Página 269) texto del estudiante  

Ítems 4 

22 de octubre de 2020  

Recorta y pega la huincha de la página 347  

 Mide los siguientes elementes presentes en tu hogar 

-Alto de la televisión 

-Altura de la puerta principal 

- Altura de una ventana 

- Ancho de la puerta del refri 

- Ancho de un mueble (cualquiera) 

- Altura de una silla 



 

27 de octubre de 2020 

Tarea: Observa la imagen y responde las preguntas. 

¿Qué distancia hay entre Hornopirén y Chaitén? 

 

 

 

¿Qué distancia hay entre Chaitén y Coyhaique? 

 

 

 

¿En qué región se encuentran estas localidades chilenas? 

 

 

 

 

29 de octubre de 2020  

 

 



 

05 de noviembre de 2020  

Tarea página 269 ítem 4.  

 

 10 de noviembre 

Objetivo:   

 Demostrar que comprenden una línea de simetría:  

• identificando figuras simétricas 2D  

• creando figuras simetrías 2D  

• dibujando una o más líneas de simetría en figuras 2D 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tarea página 83 del cuaderno del estudiante   

 

 

 

 

 

 

 



 

17 de noviembre 

Trasladar, rotar y reflejar figuras 2D 

Traslación:  

 Sucede cuando trasladamos todos los puntos de una figura la misma distancia, de manera que la 

figura resultante tiene la misma forma y orientación que la forma original. 

 

 

Tarea realizar página 86 del cuaderno de ejercicios  

 

 

 

 


