Juego para romper el hielo

Todo sobre mi

Comecocos
Instrucciones
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Con las imagenes cara abajo, De nuevo, dobla todas las esquinas
dobla por las dos diagonales. Desdobla. al centro.

Dobla las cuatro esquinas al centro. Dobla el papel a la mitad y desdobla.

Dobla por la mitad de arriba hacia

®

Dale la vuelta al papel.
abajo. No desdobles.

Introduce los pulgares y los dedos indice en el comecocos y empieza a jugar.
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