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Encuentra las palabras y pégalas en el
dibujo que corresponde
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: Encuentra las palabras y pégalas en el
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Completa las oraciones guiandote por los dibujos. Completa las oraciones guiandote por los dibujos.

Ese esde Telma. Ese es de Telma.
il B
La es de Lupita y Pepe La es de Lupita y Pepe
La estd en el patio La esta en el patio
©0 ©0
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El y el pasean. El y el pasean.

El ‘. es para Pepitoy parami. El es para Pepito y para mi.




Fichas de lectoescritura para ordenar silabas

Nombre:
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Fichas de lectoescritura para ordenar silabas
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COMPRENS'! JN [ECIOR
MikgaiiiBlElCka

Mi gatita se llama Flora.

Ella es una gatita muy
graciosa. Flora es de
color blanco. A Flora le
guata jugar con un ovillo

de lana.

Marca la opcién correctal x|

[ ] Simpaética.
¢Cémo es Flora? ] Amable.
[ ] Graciosa

[] Una ardilla.

¢Quién es Flora? [] Una gotita.
[] Una perrita.

D blanco.

¢De que color es Flora |1 Roje
[ ] Marrén

[ ] Jugar.

¢Qué le gustaa Flora? | Correr
[ ] Tomar el sol.

@MAGBESIUCATIVAS20

C PRENS[JN ECIJ'U
- [ genira Fler?

Mi gatita se llama Flora.

Ella es una gatita muy
graciosa. Flora es de
color blanco. A Flora le
guata jugar con un ovillo

de lana.

Marca la opcién correcta| x|

[ ] Simpética.
¢Cémo es Flora? [] Amable.
[] Graciosa

[] Una ardilla.

¢Quién es Flora? [ Una gatita.
[] Una perrita.

[:] blanco.

¢De que color es Flora | Roje
[ ] Marrén

[] Jugar.

¢Qué le gustaa Flora? | (] Correr
[] Tomar el sol.

@MAGBESUCATVAS20




COMPRENSTO :
i eecede Prflo

Mi cocodrilo se llama
Drilo. El es un cocodrilo

muy atrevido. Drilo es

de color amarillo. A
Drilo le gusta retozar

en el barro.

Marca la opcién correcta| x|

[] Divertido.
¢Cémo es Drilo? [ Amable.

[] Atrevido.
[] Un perro.

¢Quién es Drilo? [ Un cocodrilo.
[ ] Un cerdo.

[] Amarillo.
¢De que color es Drilo |1 Reje
[:] Gris.
[] Jugar.
¢Qué le gustaa Drilo? | [ Refozar
[] Trepar.

@IAGBESBUCATIVAS20 (%)
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COMPRENSTO

i cecedo Die

Mi cocodrilo se llama
Drilo. El es un cocodrilo
muy atrevido. Drilo es
de color amarillo. A

Drilo le gusta retozar

en el barro.

Marca la opcién correctax|

[ ] Divertido.

¢Cémo es Drilo? ] Amable.
[] Abrevido.

[] Un perro.

¢Quién es Drilo? [ ] Un cocodrilo.
[] Un cerdo.

[:] Amarillo.

¢De que color es Drilo |1 Roje
[] Gris.

[] Jugar.
¢Qué le gustaa Drilo?  |[[] Refozor
[] Trepar.




COMPRENSTO
W Glerane @@mﬁ@

Mi elefante se llama
Dante. El es un elefante
muy divertido. Dante es
de color gris. A Dante le
gusta lanzar agua por

su frompa.

Marca la opcién correcta x|

¢Cémo es Dante?

D Divertido.
[:] Amable.

[] Agll.

¢Quién es Dante?

[] Un elefante.

[ Un gato.
[ ] Un cerdo.

¢De que color es Dante

[j blanco.
[ Roja.
D Gris.

¢Qué le gusta a Dante?

[] Jugar.
[ ] Lanzar agua.
[] Trepar.

@JMAGBESHUCATIVAS20

COMPRENSTO
Milelefante D@mﬁ}@

Mi elefante se llama
Dante. El es un elefante
muy divertido. Dante es
de color gris. A Dante le
gusta lanzar agua por

su trompa.

Marca la opcién correcta| x|

¢Cémo es Dante?

[] Divertido.
(:] Amable.

[] Agll

¢Quién es Dante?

[] Un elefante.

[ Un gato.
[ ] Un cerdo.

¢De que color es Dante

[:] blanco.
[ ] Roja.
D Gris.

¢Qué le gustaa Dante?

[] Jugar.
[ ] Lanzar agua.

[] Trepar.

@[MAGBESUCATIVAS2.0




Lecturitas de [)[V/IERNO

A pEiiie de Hygoe

Hugo es un nifio muy
 inteligente y amable, tiene un *
' perrito llamado Bruno, el ﬁ
9

. perro lleva un gorro de color
amarillo es de la raza San

Bernardo.

Marca la opcién correctax|

[ ] Inteligente y simpatico.
[ ] Inteligente y Amable.
[ ] Gracioso y divertido.
[ ] Pekinés.

[ ] San Bernardo.

[ ] Pastor aleman.

[] Verde.

[ ] Amarillo.

[] Azul

[] Max.

] Roy.

[] Bruno.

¢Cémo es Hugo?

¢Cuél es suraza?

¢De qué color es el gorro?

¢Cémo se llama su perro?

@MAGBESUCATIVAS20

Lecturitas de [\[\/IERNO)

- Bl peiio de Uyge

: Hugo es un nifio muy

inteligente y amable, tiene un

perrito llamado Bruno, el

. perro lleva un gorro de color
. amarillo es de la raza San

Bernardo.

Marca la opcién correcta x|

[ ] Inteligente y simpatico.
[ ] Inteligente y Amable.
[] Gracioso y divertido.

¢Cémo es Hugo?

[ ] Pekinés.
[ ] San Bernardo.
[ ] Pastor alemén.

¢Cuél es su raza?

[] Verde.
[ ] Amarillo.

[ ] Azl

¢éDe qué color es el gorro?

[ ] Max.
] Roy.

¢Cémo se llama su perro?
[] Bruno.

@IMAGBESBUCATIVAS20
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Coloca el sigho, mayor, menor o igual.
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Vamos a sumar.

Vamos a sumar.
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Vamos a unir los puntos para Vamos a unir los puntos para

descubrir la figura oculta. descubrir la figura oculta.
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